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Definicion

System in Production System in Unit Test = Es una parte esencial del desarrollo de
software que tiene como objetivo
verificar el correcto funcionamiento de
unidades de coddigo individualmente,
como funciones, métodos o clases, de
manera aislada y sin depender de otras
partes del programa.

= Verifica una unidad de cadigo

B Component Under Test B Component Under Test

= De forma agil

B Depended on Components B Mocks for Components

O Additional Components = De forma independiente
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= Permitir el crecimiento sostenible

del proyecto de software.



PROTECCION CONTRA RESISTENCIA A LA RAPIDA MANTENIBILIDAD
REGRESIONES REFACTORIZACION RETROALIMENTACION



B Cobertura

Cobertura de Cédigo ,
e LOC Ejecutadas
Y [ ]
Cobertura de Pruebas LOC Totales
oublic atatic bool IsStrinaglonoistring inout) PU]:l]. ir woid Test [I

public static bool IsStringlong{string input) [

[ _ : " my _
return input.Length » 5; bool result = IsfStringlLong(abc™) ;
] Agsert .Egual (false, result);

190%



= “Entre mas pruebas uni mayor calidad en tu proyecto”

= “Las métricas de cobertura son un buen indicador negativo pero un mal indicador positivo”

= |3 cobertura es un INDICADOR, no es un OBJETIVO



B Anatomia

= El mas comun es el patrén AAA.

public class CalculatorTests

{

[Fact]
public void Sum of two numbers()

{
// Arrange Arrange: Inicializay Prepara

double first = 10;
double second = 20;
wvar calculator = new Calculator();

s/ ner Act: Ejecuta el método o la accién
double result = calculator.Sum(first, second) ;

// nssert ASsert: Fase de verificacion
Assert.Equal (30, result);



B : Qué tamaiio debe tener cada seccién?

[Fact]
public void Purchase succeeds when enough inventory()

{

// Arrange

var store = new Store();
store.AddInventory (Product.Shampoo, 10);
var customer = new Customer|() ;

// Act

bool success = customer.Purchase (store, Product.Shampoo, 5);

store.RemoveInventory (success, Product.Shampoo, 5);

// Assert
Agsert.True (success) ;
Assert.Equal (5, store.GetInventory (Product.Shampoo)) ;

Arrange es usualmente la secciéon mas
larga.

Act, usualmente es una linea de cddigo.

Assert, una linea por resultado de Ia
prueba, pero si se tiene mas de una

consecuencia, entonces se deben de
validar todas.



I Nomenclatura

= Nombrado convencional:

[MethodUnderTest] [Scenario] [ExpectedResult]

= Ejemplo:

public class CalculatorTests

{

[Fact]
public void Sum_ TwoNumbers ReturnsSum()

{
double first = 10;
double second = 20;
var sut = new Calculator();

double result = sut.Sum(first, second);

Assert.Equal (30, result);



B Cuadrante de Pruebas

Pruebas unitarias
2\ \‘
—

L/
< Modelo de dominio, Codigo super
N algoritmos complicado
Complejidad o
significancia de
dominio
Cadigo trivial Controladores

Cantidad de
colaboradores



B Piramide de Pruebas

Cantidad de pruebas

Proteccion contra
regresiones, resistencia al
refactoring

Répida retroalimentacion y
mantenibilidad



I Uso de Mock

MOCKS STUBS

Guardar un registro
= Mock (MOCK) = Dummy
Database %
= Spy l = Stub
L SuUT J = Fake
| )
Obtener informacion

(STUB)




B Problemas con Moq

= Recopilando informacion de correo
electronico.

= SponsorLink es de Cédigo cerrado.




B Mitos

= Ya estamos haciendo pruebas unitarias.

HomeControllerTests.cs Test Ex plorer a x TwitterDataModelTests.cs EmojiTests.cs Program.cs
ler [ = e
f-EEES = No me da tiempo de h test
O me da tiempo de nacer test.
Duration Traits Error Message Group Summary
UserSentimentAnalysis.Tests (8) 36 ms UserSentimentAnalysis.Tests
UserSentimentAnalysis.Tests (8) 36 ms T_E'StS in group: 8
4 @ EmjiTests (3) Sre (© Total Duration: 36 ms
[ EmajiClothingTest 5 ms Outcomes
ji Lo
@ EmojiFaceSearchTest < 1ms & 7Passed | ; \ /
@ EmojiHeartsTest <1ms 1Failed — e i
b @ HomeControllerTests ] < 1ms
4 TwitterDataModelTests (3) 31 ms
Q‘ ActiveCogmitiveServiceTest < 1ms / . y /
AverageTweetTest 31 ms Assert.lsTrue f g :

Q‘ HistoncalTweetTest < 1ms

= El equipo de pruebas es responsable de mantener la calidad.

|




B Mitos

" Los test son opcionales. = E| software testeado esta libre de bugs.

| ?\:‘“\‘é\“‘\. ) Me: *Writes some code*

\& o gr Software:

WHEN [T'S

= Todo tiene que estar testeado.

Test Explorer r j X NE\/ER
Qp [E: = E >Earcn p - i

u Streaming Video: Improving quality with unit tests and fak... =

Run All | Run.. = | Playlist: All Tests ~

4 CustomerListTests (7)
0 AddCustomer_InvalidDataShouldSetErrorMessag... < 1ms

0 AddCustomer_ValidDataShouldAddCustomerTo... < 1ms
ﬂ AddCustomer_ValidDataShouldReturnCustomer... < 1ms
0 AddCustomer_ValidDataShouldSendEmailToCus... <1ms

Q EditCustomer_InvalidDataShouldSetErrorMessage < 1ms
0 EditCustomer_Valid DataShouldModifyCustomer... <1ms



B Reflexion

«UN GRAN PODER CONLLEVA UNA
GRAN RESPONSABILIDAD»

«QUE LA FUERZA TE ACOMPANE»

WITH GREAT

POWER

COMES GREAT
RESPONSIBILITY
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